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ANIMATIONS ESTIVALES @ JEU EN AUTONOMIE

% Journée compléfe é 9 €/ enfant

/ . -
/2 journee 7 €/ enfant

nateau. lls replongent aJ coeur du Moyen-age, le temps
décorateur ou d'un mercenaire, ils cuivront les pas des
" Et leurs souvenirs. .-

arcourir les espaces ducd

d'un batisseur, d'un artiste

Les enfants sont invités a p
reste gravé dans 12 pierre..

d'une visite. .. Dans la peau
comédiens pour que & temps partage

DANSLELOGIS:B

Uarchitecte a établ les pl
travaux : carriers, magons, charpentiers, forgerons et
atre engages pour mener a bien ce chantier. Aprés avoir découvert

métiers, materiaux, outils et techniques utilisés, il ne rest
manches pour « apporter sa pierre & Pédifice» !

A CHAPELLE : Embeﬂir |

« « Parer la pierre, elle devient merveile » L'artiste décorateur Ouvre les portes de son
atelier. Quel chantier entre pinceau, moulages et esquisses ! Doté d'une riche palette de
couleurs sublimant carreaux de mosaique, vitraux, fresques et peintures murales, tentures
et sculptures, € véritable nid de créativité ameliorera, sans nul doute, le confortau quotidien

des chatelains et leur famille.

DANSLA BASSE-COUR : Détruire !

« Faire d'une pierre deux coups 1» Le capitaine et
nombreuses stratégies dlassaut pour faire tomber la forteress
toujours envisageable mais il faut redoubler dlingéniosite en mettant le feu aux canons, en

pilonnant les remparts, en enfoncant les portes 3 coups de befier... Un véritable traval de
sape, qui exige ion pour parvenir a ses fins !

s que la main {'ceuvre pour débuter les
autres corps de métiers vont
les différents

ans et nattend plu

era plus qu'a retrousser ses

<es hommes d'armes disposent de
e. Assiéger un chateau est

force, patience €t déterminati
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